
【学習到達目標】

・メタバースを実現する技術XRについて理解することができる。

・VRについて説明することができる。

第2講 XRとVR
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２．VR
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スマホ取付け型スタンドアローン型PC・デバイス接続型
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スマホ取付け型スタンドアローン型PC・デバイス接続型
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スマホ取付け型スタンドアローン型PC・デバイス接続型
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The Sword of Damocles（ダモクレスの剣）

3．VRの歴史



VR Chat
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「あつまれ どうぶつの森」（あつ森）

「Second Life（セカンドライフ）」

3．VRの歴史
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課 題

１．メタバースを実現する技術XRについて説明しな
さい。

２．VRについて整理しなさい。

第2講 XRとVR


