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e-Learning科目の科目学修到達目標並びに課題    学科・専攻【デジタルアーカイブ専攻】 科目【文化情報メディアⅢ】 

No テーマ 学修到達目標 内 容 課題 

第 1講 オリエンテーション 

illustrator の基礎１ 

Illustrator の基本操作を身につけることができる。 オリエンテーションと illustrator の基本操作

を動画で学ぶ。 

 

第 2講 illustrator の基礎２ Illustrator でポスターを作成できる。 図形や文字、画像を配置してポスターを作成す

る。 

Illustrator データ 

第３講 Photoshop の基礎１ Photoshop のレイヤーと画像補正ができる。 サンプルを用いて操作する。 Photoshop データ 

第４講 Photoshop の基礎２ Photoshop の画像加工とクリッピングマスクができる。 サンプルを用いて操作する。 Photoshop データ 

第５講 Photoshop の基礎３ Photoshop の範囲選択とレイヤースタイルができる。 サンプルを用いて操作する。 Photoshop データ 

第６講 3D モデリング１-１ 静物（建物）を制作できる。 建物を blender で作成する。 ３Dデータ 

第７講 3D モデリング１-２ 

自作フォントの作成 

静物（建物）を制作できる（継続）。 

手書きフォントの作り方を身につけることができる。 

手書きフォントを作成する。合間に建物を

blender で作成する。 

３Dデータ 

第８講 illustrator の基礎３ Illustrator の図形描画とパスファインダーができる。 サンプルを用いて操作する。 Illustrator データ 

第９講 illustrator の基礎４ Illustrator のオブジェクトの編集と色塗りができる。 サンプルを用いて操作する。 Illustrator データ 

第10講 3Dモデリング２ 

Illustrator の応用 

動物を制作できる。 

Illustrator でロゴを作成できる。 

動物を blender で作成する。 

既存のロゴを基に、illustratorでロゴ作成する。 

Illustrator データ 

第11講 リーフレット作成１ Illustrator を使ってリーフレットが作成できる。 リーフレットに文字や画像を配置する。  

第12講 リーフレット作成２ Photoshop を使ってリーフレットが作成できる。 画像加工や見出しを作成して配置する。  

第13講 3Dモデリング３ 

リーフレット作成３ 

果物を制作できる。 

リーフレットが作成できる。 

果物を blender で作成する。 

リーフレットとしてまとめる。 

Illustrator データ 

第14講 課題提出 ５つの課題を完成させることができる。 授業で制作した課題を提出する。 Illustrator データ 

第15講 高校生講座の運営 高校生講座運営を通して、授業内容を理解できる。 高校生講座のアシスタントをする。  
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