
第１１講 「生成ＡＩと学習コンテンツ」 

【学習到達目標】 

 

1. 超 AI 世代教育シリーズについて 

人工知能ＡＩは社会のあらゆる分野に影響を与え始めており、現在 「生成ＡＩ世代が日本

をどう変える！」と言われています。 

というのも現在大学で学んでらっしゃる学生さんは大体宿題を作ったり宿題を書いたり

論文を作ったりする時に生成ＡＩを使われます。そういう意味で生成ＡＩを含む超ＡＩの

発展は教育分野にも大きな影響を与え従来の教育方法では対応できない新たな課題が生じ

ています。 

・超ＡＩ世代 

超ＡＩ世代とはどういうものであるかと言いますと、生成ＡＩなどが社会に広く浸透し

日常生活や仕事に不可欠な存在となった時代に育つ世代を指します。現在が大体そういう

時代になりつつあるわけです。超ＡＩ世代の子供たちは、生成ＡＩ等のＡＩ技術を活用して

問題解決し、新しい価値を生み出す能力が求められています。 

さて超ＡＩ世代と言われるのは何時から始まるかというのがこの図です。 

1956 年ダートマス会議で 「人工知能  ＡＩ）」という言葉が誕生しています。アラン ・チ

ューリングのチューリングテストというのもその時代に登場しています。それを受けて第 1

次ＡＩブーム、第 2 次ＡＩブーム、第 3 次ＡＩブームを経てトランスフォーマー革命とい

うことで第 4次ＡＩブームになっていると私は思います。 

トランスフォーマー革命のポイントはアテンションというか注意機構が大事であるとい

うことです。現在、トランスフォーマー使った GPT ジピティ）、チャット GPT、Ｇｅｍ

ｉｎｉ ジェミニ）、ＢｅｉｎｇＡＩ ビイングＡＩ）というような生成ＡＩが出てききて

います。先ほど言いましたけど宿題とか論文を書くのに使うとか、プログラムのコーディン

グにも使うというような形で、超ＡＩ世代が育ってきています。それで 「超ＡＩ世代教育」

というものが脚光浴び始めています。 

・超ＡＩ世代教育 

超ＡＩ世代教育シリーズ講座には、「超ＡＩ世代の教育」と、 「ＡＩを超える世代教育」と

いう 2 つの狙いがあります。どちらもＡＩの発展に即した教育を目指していますが、目的

・超ＡＩ世代と２つの超ＡＩ世代教育について説明できる。 

・３つある生成ＡＩ世代用学習コンテンツを説明できる。 

・体験学習と個別学習の学習コンテンツおよびその他の要素について、事例を挙げて 

説明できる。 



内容や焦点に違いがあります。今回の話は「超ＡＩ世代の教育」に注視します。 

・２つの超AI世代教育 

「超ＡＩ世代の教育」と 「ＡＩを超える世代教育」というのはどんな風に違うかと言いま

すと、まず目的が違います。 

「超ＡＩ世代の教育」は汎用ＡＩ ＡＧＩ）や超知性  ＡＳＩ）といった超ＡＩを活用で

きる人材の育成です。「ＡＩを超える世代教育」の目的はＡＩ技術を超越した能力を持つ人

材育成です。 

学習内容については 「超ＡＩ世代の教育」ではＡＩリテラシー、創造性 ・問題解決能力、

コンピュータサイエンスという内容が大事になります。「ＡＩを超える世代教育」では学習

の内容としては想像性、倫理感共感力、批判的思考力というような内容が大事になってくる

と言われています。また、「超ＡＩの教育」の焦点はＡＩです。 「ＡＩを超える世代教育」の

焦点は人間で、どんな人材を作るかというところに焦点が当たっています。 

・超ＡＩ世代の教育 

これからお話しするのは 「超ＡＩ世代の教育」で、ＡＩを活用できる人材育成、ＡＩリテ

ラシー、創造性 ・問題解決能力、コンピュータサイエンスそしてＡＩに焦点を当てるという

ところです。 

 

2．生成ＡＩとは 

生成ＡＩは、英語でＧｅｎｅｒａｔｉｖｅ Ａｒｔｉｆｉｃｉａｌ Ｉｎｔｅｌｌｉｇ

ｅｎｃｅと記します。生成ＡＩは、ＡＩを活用して、テキスト、画像、音楽、音声、動画な

ど新しいコンテンツを作成することを指します。これはＧｏｏｇｌｅ Ｃｌｏｕｄ  グーグ

ル クラウド）に記載されていることです。生成ＡＩで生成されるものには大別すると３種

類があります。 

まずテキスト生成として、文章、詩、物語や、コードなどがあります。コードはプログラ

ムコード ｐｙｔｈｏｎ｟パイソン｠のコードなど）を生成します。 

次に、画像生成イラストとして、イラスト、写真、風景、物体などがあります。これはあ

の最初のトップページの絵なんかは書いてもらいました。 

それから音声生成として、ナレーション、音楽、効果音などがあります。皆さんにも体感

していただきたいと思っていますが、スマートフォンに音声でドラえもんに話しかけるよ

うに話かけて、音声で答えてもらうというようなことが現在できるようになってきていま

す。 

生成ＡＩの仕組みは、大別すると３つがあります。 

１）大量のデータから学習から学習するということです。 

２）それによって新しいデータを生成します。 

３）生成されたデータというのは学習データに依存します。 



だから間違った学習データを与えると間違ったデータが出てきます。最近ではＧＯＯＧＬ

ＥのＧｅｍｉｎｉに 「アメリカの初代大統領、アメリカの設立者は誰ですか？」という風に

聞くと、黒人の男性を生成してきました。けれども私たちは皆 「ジョージ ワシントン」で

あり、白人だということを知っています。学習データが悪いと間違ったデータを生成してし

まうという例です。 

生成ＡＩの代表的なツールとして以下の５つがあります。 

１）Ｇｅｍｉｎｉ  Ｇｏｏｇｌｅ社製） 

２）ＣｈａｔＧＰＴ  ＯｐｅｎＡＩ社製） 

３）ＤＡＬＬ－Ｅ  ＯｐｅｎＡＩ社製） 

４）Ｓｔａｂｌｅ Ｄｉｆｆｕｓｉｏｎ ＣｏｍｐＶｉｓグループ (ミュンヘン大学)） 

５）Ｍｉｄｊｏｕｒｎｅｙ Ｍｉｄｊｏｕｒｎｅｙ社製） 

最近の生成ＡＩの中には、「マルチモーダル生成ＡＩ」と呼ばれテキストだけでなく、画

像、音楽、音声、動画などで入力したり、出力したりすることができます。今回この原稿の

プレゼンテーション資料を作ってくれたＧｅｍｉｎｉや、表紙絵を書いてくれたりしたチ

ャットGPTとＤＡＬＬ－Ｅ  ダリ・イ）があります。他に絵を書くものとしては、Ｓｔａ

ｂｌｅ Ｄｉｆｆｕｓｉｏｎ  ステーブルディフュージョン）やＭｉｄｊｏｕｒｎｅｙ  ミ

ドジャーニー）という生成ＡＩが代表的なツールになります。 

 例えば、Ｇｅｍｉｎｉは、表にまとめてというと、ポンと出してきてくれるわけです。 

チャットGPTとＤＡＬＬ－Ｅは、例えば 「生成ＡＩと学習コンテンツ」を描いて言えば

美しい絵を生成します。 

ステーブルディフュージョンは、ミュンヘン大学のグループで開発されたものですが、量

子コンピュータとその配線という綺麗な絵を描いてくれます。もっと凄いのはミドジャー

ニーの生成した絵です。アメリカロコロラド州のアートイベントで最優秀賞になりました。

この生成ＡＩのプロンプトを作ったのはジェイソンアーレン氏で、たくさんのプロンプト

を書いたそうです。宇宙のオペラ劇場というような感じで絵を書かせたのが、最優秀賞にな

ったわけです。この絵の著作権は結局アレン氏には認められませんでした。あくまで機械が

書いた絵ということで著作権は認められませんでした。これは有名なお話です。 

 

３．生成AI世代用学習コンテンツ 

さて、生成ＡＩ世代用学習コンテンツには、1) AI リテラシー、2) 創造性 ・問題解決能力、

3) コンピュータサイエンスの３つの柱があります。 

・ＡＩリテラシー 

ＡＩリテラシーとは、ＡＩの歴史、ＡＩの仕組みや倫理社会への影響などを理解解す

る学習内容です。ＡＩを正しく理解し活用するための必要な知識を習得します。それ

にはＡＩの歴史、ＡＩの仕組みと種類及びＡＩ倫理です。今ＡＩの社会の影響ＡＩと



人間の共同などということで、ＡＩリテラシーというのは大事になっています。 

そういう訳で著者の方で２０２３年の 9 月から２０２４年の 2 月まで 8 回社会人

向けＡＩ講義を実施し、「シリコンバーレイにあるコンピュータ歴史博物館が語るＡ

Ｉ文化」、「暗号解読とチューリングテストの謎めく挑戦」、「知識表現とエキスパート

システムの知の舞台裏」、「目を持ったコンピュータが見せる未知の領域」、「ＡＩが覆

す人間の世界チャンピオン」、「トランスフォーマー革命と生成ＡＩの驚異的進化」、

「生成ＡＩ、自動運転、ＡＩ倫理が紡ぐ社会の未来」及び 「デジタル文化遺伝子を目

指して」という８巻を出版しました。具体的な学習コンテンツの内容は岐阜女子代の

大学院講座で受講できます。岐阜女子大学大学院は男性も女性も行けますので、岐阜

女子大学の大学院でこの講座を受けることができます。 

・創造性問題解決能力 

ＡＩでは解決できない複雑な問題解決するために必要な能力です。創造的な思考力や

問題解決能力を養って、ＡＩを活用しながら主体的に行動できる人材を育成します。

学習コンテンツの内容は、クリエイティブ ・シンキング、デザイン思考、プロジェク

トマネージメント、コミュニケーション能力などがあります。 

・コンピュータサイエンス 

コンピュータサイエンスとは、ＡＩ開発に必要なプログラミングやアルゴリズムな

どの知識を学ぶ学習内容です。ＡＩを活用するだけでなく自らＡＩを開発できる人材

を育成するというわけです。学習コンテンツの内容は、プログラミングやコーディン

グと言われるもの、それからアルゴリズム、データ構造、機械学習、ディープラーニ

ング等があります。 

・学習コンテンツ 

生成 AI 世代用の教育には、以下の既存の学習コンテンツを活用する必要があります。

ｊｍｏｏｃｓの公開講座が日本の国内向けを中心に実施されています。ｍｏｏｃの公開

講座では、海外の大学、例えばハーバードとかMITの講座が受講できます。文部科学省

が 「学習支援コンテンツポータルサイト  子供の学び応援サイト）」、経済産業省が 「マナ

ビＤＸ」、凸版印刷が 「TOPPAN EDUCATION」及び、富士通が 「ＬＭＳ Ｋｎｏｗｌ

ｅｄｇｅＣ＠ｆｅ」で学習コンテンツを公開しています。他にも、大日本印刷、内田洋行、

日本ＳＴＥＭ教育学会、ＮＥＣ 等々が学習コンテンツを公開中です。一例として、ｊｍ

ｏｏｃｓの学習コンテンツで 「ＡＩ活用人材育成講座」を見ると沢山のメニューが出てき

ます。「開講中」か「閉講中」が表示されますので、開講中のものを選ぶと、該当する講

座が出てきます。該当する講座を選んで受講するという形で学習できます。 

 

4. 生成AI世代の教育のその他の要素 

前節の学習コンテンツに加えて、超 AI 世代の教育には１）体験型学習、２）個別学習、



３）グローバルな視点という３つが大事になってきます。 

・体験型学習 

体験型学習では、アクティブラーニングでのディスカッション、グループワークや、実際

にＡＩを使ってプロジェクトに取り組むなど、体験を通して学習するということになりま

す。 

・ディスカッション、グループワーク 

ディスカッション、グループワークの体験型学習の一例として、群馬県桐生市在住の中学

校教諭の丹羽先生の作成された 「おもしろ科学教室  潜水艦  ミニ水族館）を作ろう』、  ゆ

らゆらふらふら磁石で遊ぼう』や 炭酸ガスロケットを飛ばそう』」並びに「おもしろ水と

環境の課外教室 水を電気分解してみよう』」の例を見てみましょう。これは、公益財団法

人学習情報研究センターのホームページに以前からアップロードされています。動画とテ

キストで体験型学習が体験できるようになっています。 

・おもしろ科学教室「潜水艦 ミニ水族館）を作ろう」 

「おもしろ科学教室  潜水艦  ミニ水族館）を作ろう』では、まずプラスチック板に油性

ペンで自分の好きな潜水艦の絵を書いて、切り取ってください。次にクッション剤の空気が

入っているところをなるべく切らないようにして、手ごろな大きさに切り取ってください。

ここに先ほど切り取った潜水艦の絵を、クッション材を貼り付けます。これで本体は完成で

す。次にこの潜水艦の絵にボールチェーンをけるわけですが、指を刺さないようにして、潜

水艦の絵の真ん中に穴を開けます。先ほどの潜水艦の絵に同線を通して、その同線を使って

ボールチェーンを巻付けておきます。次に水の入ったペットボトル容器を用意して、クッシ

ョン材とボールチェーンを付けた潜水艦の絵を中に入れます。すると、ペットボトルの中で

潜水艦の絵が浮いたり沈んだりします。具体的には、ペットボトルをぎゅと押すと下に沈み、

離すと浮き上がります。なぜ沈むかというと、ペットボトルを押されることによってこのク

ッション剤の空気が縮められて、潜水艦の浮く力が弱くなるので沈んでしまいます。 

・おもしろ科学教室「ゆらゆらふらふら磁石で遊ぼう」 

磁石の性質を利用して遊ぶ道具を作ってみたいと思います。最初に磁石の性質ですが、こ

こに青と赤で色分けした磁石があります。今この 2つはくっついています。青なら青、赤な

ら赤の同色を近づけると反発します。ゆらゆらふらふら磁石で遊ぶため、少年の磁石の所に

釘で穴を開けて紐を通し、その紐が割り箸に繋げています。少年の眼下にある海の中には

色々な魚たちがいます。この魚たちを少年がどんな風に観察するか、見てみましょう。一生

懸命、魚はどこにいるかなと、少年は上から探しています。あっちかな、こっちかな、そっ

ちも探してみよう、あっちも探してみようという風に、少年に触たり動かしたりしていない

のに、少年が勝手に海の中で魚を探して動いています。どうしてこんな現象が起こるかと言

うと、実はこの海の紙の下に、磁石を付けた板が入っていて、少年に付けた磁石と反発する

ように、磁石を貼り付けてあります。それで、これを少年の下において動かすことによって、

少年が海の中の魚を求めて泳いでいるように見えます。 



・おもしろ科学教室「炭酸ガスロケットを飛ばそう」 

炭酸ガスロケットを作ります。用意するもの牛乳１Lの牛乳パックと、フィルムケースで

す。フィルムケースには、蓋が中に入り込むタイプと蓋が外側から被さるタイプの 2 種類

あります。ロケットに使うフィルムケースは必ず蓋が中に入る方を使ってください。まず牛

乳パックをハサミでロケットの形に切り離していただきます。下の 4 枚がロケットの羽根

になります。半円形の部分がロケットの頭の部分になります。まず頭の部分を作ります。セ

ロテープで貼っていただきます。そして丸みを付けながら、三角帽子を作ります。出来上が

りましたら、フィルムキャップの底の方にセロテープで取り付けます。これでロケットの先

端部分が出来上がりです。続いてロケットの対角線ごとに羽根を貼っていきます。これで出

来上がりです。発泡剤の中に入れそしてお湯または水を入れて、フィルムケースの蓋をカチ

っとはめて、立てておくと発泡剤が炭酸ガスを出し、その力によってロケットは飛んでいき

ます。 

・おもしろ水と環境の課外教室「水を電気分解してみよう」 

実験室へようこそ電池を使って水を電気分解します。最後はちょっとびっくりかもしれ

ません。最初に実験で使う材料と道具を揃えましょう。まず醤油さし、コンビニのお弁当に

ついている小さなものを 1 本。大きめのゼムクリップ 2 本。色が付いたゼムクリップやス

テンレスのものは実験に使えません。ミョウバン 10g を水道水のぬるま湯 150cc で溶かし

たミョウバン水を準備します。ミョウバンは薬局で売っています。9ボルト電池 1本と、そ

れからチャッカマンかライターを 1本用意します。材料はこれで揃いました。では、水を電

気分解してみよう。それでは実験を開始します。今日は水に電気を流して、水を別のものに

分解します。電気で分解するので電気分解と言います。普通の水だとちょっと水に電気って

流れにくいので、今日はミョウバンを溶かした水を使って、電気を流れやすくして分解した

いと思います。最初に実験装置を作るので、クリップを伸ばしてまっすぐな棒にします。2

本ともまっすぐに伸ばします。次に醤油さしに今伸ばした金属の棒を刺します。醤油さし底

の角から、片方の角までクリップを差し通します。装置が上手にできたのでこれにミョウバ

ン水を入れていきます。蓋を外して空気を抜いて吸い上げます。半分ぐらい入れたいので、

もう 1 回吸い上げます。電池の両極にこの金属の棒をそれぞれつけて、電気を流して水を

分解してみましょう。電池のプラスとマイナスにクリップの先を付けます。泡が出て、何か

垂れてきます。水が分解されて出てきています。醤油さしがパンパンになってくると、隙間

から中のミョウバン水が漏れてきます。実験は順調に進んでいます。水が分解されて、泡が

出てきて気体になりました。これがどんな気体か、これにライターの火を近づけてみたいと

思います。蓋を開け、ライターの火を近づけると、何かびっくりする音がしましたね。この

ようにライターの火を近づけると、爆発的に瞬間的に燃える気体ってなんだか知っている

かな。わかんないか、これは水素って言います。しかし水素だけだと、あんな風には燃えな

くて、水素と酸素が結びつくと瞬間的に爆発的に燃えます。実は水を電気で分解すると水素

の気体と酸素の気体が出てきます。醬油さし中の気体は水素と酸素だったのですね。それに



ライターの火を近づけたのでそこで、爆発的に瞬間的に燃えたということになります。結果、

水を電気で分解すると水素と酸素に分解されますよということが分かりました。 

水は酸素と水素でできています。植物は太陽の力で光合成をして酸素を出します。植物は

水の中にある酸素を取り出しているのです。 

・個別学習 

個別学習では、個々の学習者は、自分のペースで学習したい単元を選び、AI が生成した

教材を使って学習します。ＡＩは学習者の理解度に合わせて難易度や内容を調整した教材

を提供するというわけです。効果は、個別ニーズにあった学習は可能で、学習意欲の向上や

学力向上が期待できます。 

最近のチャットGPTの音声入力等を活用すると、音声で質問すると、ドラえもんのよう

に音声で答えてくれます。 

ＡＩで面白科学教室を体験する方法が幾つも考えられます。マルチモーダル生成ＡＩを

使って面白い科学教室を体験する方法はいくつかあります。オンラインの科学教室やワー

クショップを探してみることができます。多くの科学教育プラットフォームが生成ＡＩを

活用した興味深い実験やプロジェクトを提供しています。YouTube やオンラインコースな

どの動画プラットフォームで生成ＡＩを使った科学実験やデモンストレーションを見るこ

ともできますそうした動画は自で手軽に楽しむことができます。マルチモーダル生成ＡＩ

を使って自分自身で科学実験を行うことも可能です。オンラインで科学実験キットを購入

して、マルチモーダル生成ＡＩが提案する実験を試してみることができます。このようにマ

ルチモーダル生成ＡＩを活用して色々の面白い科学実験が考えられます。 

・グローバルな視点 

グローバルな視点は、世界中の人々と協働しながら学習することで育成されます。 

学習者がコンピュータの表示装置の前で外国語を話しており、異なる背景を持つ言語パー

トナーとコンピュータ画面を通じて繋がります。 

グローバルな視点というのはどうやって養われるのか、NHKのニュースセンター９を最

初に作られた磯村尚徳氏のオーラルヒストリを見てみましょう。 

磯村尚徳氏は、フランスのミッテラン大統領、アメリカのレガン大統領やイラクのホメイ

ニー氏とか世界の著名な政治家等に色々インタビューされました。このオーラルヒストリ

の中で、磯村氏は 「フランスのパリの  エトワール広場』またの名  シャルルドゴール広場』

の上にそり立っておりますのが、名物の  凱旋門』であります。そしてこの凱旋門の下に  無

名戦士の墓』がありまして、あのフランスを訪れる国賓や、フランスの国家行事が開催され

る場所でもあります。私がこのパリの若い特会員としてここに赴任いたしましたのは、1958

年、昭和 33 年のことでした。その頃のフランスというのは、今日の日本みたいに経済は疲

弊しており、首相は大体もう数ヶ月と持たないというような惨憺たる状況で、ヨーロッパの

病人と言われるような状況でした。それがこのシャルルドゴール将軍の登場によって、アル

ジェリアの軍部の独走を抑え、独立を許し、そしてフランスの栄光を次第に取り戻していき



ました。私はそうしたこの色々なフランスを舞台とするヨーロッパの攻防というようなも

の記者の目でずっと見つめてきたというわけなのです。 ・・」と見る人に話しかけてきます。 

更に磯村尚徳氏は色々な世界情勢を語った後、「・・・世界にはいろんな通貨があります。

円を持っていても世界どこでも通用するわけじゃない。例えば、日本と中国の貿易は決済す

る時には、ドルに一旦変えて決済する。・・・尖閣列島を巡る日中の緊張がなければ実は非

常に面白いこの経済的な発展があり得るはずだったのですが、ちょっとそれは控えていま

す。今各国の外貨準備っていうものがありますね。つまり日本の場合にはドルとかユーロと

か人民元とかそういう外国の通貨の準備っていうものがあり、貿易の決済をするわけです。

今国の外貨準備の大体３０％が今ユーロになりつつあります。ロシアに至っては４１％ユ

ーロなんですね。そして世界の一番重要な取引である原油の取引があります。未来の展望は

その効果と課題です。」と磯村尚徳氏のオーラルヒストリは終わります。 

 

5. 未来への展望  

超ＡＩを使うことによって個別学習の推進、創造性問題解決能力の向上、教員の負担軽減、

学習欲の向上というものが期待できます。例えば、ドラえもんのように話しかけ、ドラえも

んのように答えてくれると、学習欲が湧きます。課題もあります。まずコストです。インタ

ーネットのコストとか、動画の容量とか、データの偏り、それから倫理的な問題もあります。

例えば、誰かの著作権を犯して、ラスト作ってないかとかというような問題があります。そ

ういうところにも配慮が必要です。これからの展望としては生成ＡＩの進化があって、より

精度の高い生成ＡＩ、そしてより多様なコンテンツができるようになります。 

教育への影響というのは個別最適化された学習より、創造的で協調的な学習、教育格差の

解消というものが期待できます。そんなわけで未来は明るい。生成ＡＩは教育の可能性を広

げます。今後の発展に期待したいというところです。 

 

６．まとめ 

今超ＡＩ世代の教育はまだ始まったばかりです。今後は社会の変化に合わせて必要な学

習コンテンツも変化するでしょう。教育考察開発者そして社会全体で協力しマルチモーダ

ル生成ＡＩを使う超ＡＩ世代が活躍できる社会を築いていくことが大事だということです。 

 

 

 



課 題 

 

生成ＡＩを活用してどのような学習コンテンツを作成したら良い授業になるか考察

し、あなたの考えを８００字以内で説明しなさい。 


